CLELIO DE PAULA

Arte, acervos e experiéncias
interativas.

MUDIME

Artista visual, tecnologo criativo e educador - WeSense - MEMOTrIA XR

Xingu Ensemble - MoodSynth - MUDIME. Créditos nas paginas dos projetos.
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CLELIO DE PAULA

Criar, experimentar, compartilhar.

Arte, tecnologia e educacao

Fui gestor de inovagao do
Laboratorio de Atividades do
Amanha, no Museu do Amanh3,
trabalhando com exposicoes,
prototipos e experimentacao.

Clelio de Paula.

Clelio de Paula - artista visual, tecnélogo criativo e educador.
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OBRA E DIREGAO CRIATIVA

Gil Futurivel

Um encontro com Gilberto Gil em realidade virtual.

A captura do artista da origem a uma experiéncia em que musica,
Imagem e presenca se encontram. Assino a concepgao e a direcao
criativa do projeto.

Gil Futurivel - Prata no Latin American Design Awards

Gilberto Gil diante de sua representacgao tridimensional.

Com Azimove Labs, Rastro e Gege Produgdes. Apoio: Kusama Society.
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GIL FUTURIVEL - PRESENGA

O artista experimenta a obra.

O registro aproxima a representacao digital da pessoa que lhe da origem.

Gilberto Gil experimenta a obra em realidade virtual.
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Gilberto Gil no contexto da apresentacao de Gil Futurivel.

Gil Futurivel - Azimove Labs - Rastro - Gege Produgdes. Apoio: Kusama Society.
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OBRA EM COLABORAGAO

Xingu Ensemble

O encontro comec¢a com quem vive a histoéria.

Em coautoria com o povo Kuikuro, participei da criacao digital e da
documentacao que deu forma a experiéncia em realidade virtual. A
obra nasceu no Alto Xingu e chegou ao publico da Tate Modern.

Tate Modern Exchange Week - Londres, 2018

Xingu Ensemble - imagem da obra em realidade virtual.

Povo Kuikuro - Takuma Kuikuro - Clelio de Paula - People’s Palace Projects - Queen Mary University of London - Factum
Foundation.
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XINGU ENSEMBLE - REALIDADE VIRTUAL

Presenca, canto e territorio.

Corpos e paisagens tornam-se pontos luminosos. O espaco virtual

aproxima quem visita das presencas e do territorio registrados no Alto
Xingu.

.
. -
-
e :
% ol * &
o . . "
. . E
_;’.?', 5 »
* ¥ oe. g
.ﬂ'ﬂ" v .l".‘ ".. .
e 5'“':: g g
i &

Xingu Ensemble - figuras e pontos luminosos no espago virtual.

Xingu Ensemble - ambiente digital em nuvem de pontos.

Povo Kuikuro - Takuma Kuikuro - Clelio de Paula - People’s Palace Projects - Queen Mary University of London - Factum
Foundation.
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XINGU - CIRCULACAO

Outra escala de encontro.

No Horniman Museum, a projecao e o espago expositivo reunem
visitantes em torno do universo Kuikuro.

Projecgéo e publico no percurso Xingu Village, no Horniman Museum.

Povo Kuikuro - Horniman Museum - People’s Palace Projects - Clelio de Paula e colaboradores.
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MEMORIA XR - PLATAFORMA PUBLICA

Um acervo que se pode ler.

MUDIME - Museu Digital Mulheres e Educacgao

Encontrar uma fotografia, examinar seu verso, abrir uma carta e
acompanhar a transcricao. Desenvolvi a plataforma para dar
acesso ao trabalho de pesquisa, curadoria e documentacao das
equipes do projeto.

mudime.uerj.br

MUDIME  MuseuDigital Mulheres e Educagao O museu , Acervo , Revista Compartilhar
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Privado > ('.nrrcspmuﬁ'nci:! familiar e social
> Falecimento > Comunicado, Privado >
(:urrcspnmlénciu familiar e social >
Conversa sobre a familia imperial, Privado
> Correspondéncia familiar ¢ social >
Conversa sobre lugares fora do Brasil,
Privado > Correspondéncia familiar e social

= Conversa cotidiana

Marianna de Avellar relata a viagem pela

Europa, a chegada a Paris, o agravamento
£

da saide ¢ morte do Imperador D. Pedro 11,

além de noticias familiares, financeiras e de

saude dos parentes

Portugues

Carta

Carta D000.898, fac-simile e informac¢des de contexto no MUDIME.

Plataforma: Clelio de Paula/WWeSense. Pesquisa e curadoria: Maria Celi Chaves Vasconcelos, NHEMPE/UERJ. Conservacao,
catalogacéo, digitalizagédo e paleografia: MUSAS.
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MUDIME - CONSULTA NO CELULAR

O documento acompanha a leitura.

Percurso de consulta

a S rne’ M O percurso de consultell chega aﬂo
celular: documentos e informacoes
de contexto permanecem juntos,
em uma interface de leitura.

Qcnpg  Crarens

MUDIME Menu

Fotograﬁas

Explorar >

Cartas

Explorar =2

Albtins

Explorar =

Percurso de consulta no celular.

MUDIME - NHEMPE/UERJ - MUSAS - plataforma Clelio de Paula/\WeSense.
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MEMORIA XR - MEMORIA AFRO-BRASILEIRA

Sementes do Rei do Candomblé

Pesquisa e criacao digital

O projeto apresenta a trajetoria de
Joaozinho da Gomeia por meio de
cenas em realidade virtual e
atividades educativas.

A imagem mostra o registro de uma escultura
de Oséias Casanova, no Museu Vivo do S&o
Bento.

Registro tridimensional da escultura de Jodozinho da Gomeia, de Oséias Casanova.

Escultura: Oséias Casanova - Museu Vivo do Sao Bento. Projeto: Clelio de Paula, Emanuelle Rosa, Fernanda Bouzan, George

Abreu e Joao Vittor Pedroza; interlocugao com Mae Seci.
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MEMORIA XR - TERRITORIO E ACERVO

Rota do Samba XR

Vila Isabel - memodria do samba

Vila Isabel reune historias, lugares e objetos da memoria do samba.
A exposicao digital e o acervo conectam o percurso pelo bairro as
trajetorias de seus artistas.
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Antes do Samba, o Chao
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Vista da exposigao digital: Antes do Samba, o Chéo.

Iniciativa: Embratur/EmbraturLAB. Curadoria: Etnias Turismo e Cultura. Roteiro da rota: Emily Borges. Concep¢ao, direcao e
tecnologia XR: Clelio de Paula/WeSense/MEMOrIA XR. Parceria: Diaspora Black. Apoio: G.R.E.S. Unidos de Vila Isabel.
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ROTA DO SAMBA XR - ACERVO DIGITAL

Objetos que abrem historias.

Objetos e indumentaria de Martinho da Vila

O pandeiro, a indumentaria e o gramofone sao entradas visuais
para conhecer o acervo digital de Martinho da Vila.

PANDEIRO

INDUMENTARIA

GRAMOFONE

Iniciativa: Embratur/EmbraturLAB. Curadoria: Etnias Turismo e Cultura. Roteiro da rota: Emily Borges. Concep¢ao, direcao e
tecnologia XR: Clelio de Paula/WeSense/MEMOTrIA XR. Parceria: Diaspora Black. Apoio: G.R.E.S. Unidos de Vila Isabel.
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MEMORIA XR - CRIAGAO IMERSIVA

Encontro de Gigantes

Trés Apitos

Martinho da Vila registrado em 3D, Noel Rosa reconstruido
digitalmente e a histéria da Unidos de Vila Isabel compdem o
projeto.

Imagem de divulgagao com personagens digitais.

Imagem de divulgacdo de Encontro de Gigantes.

Iniciativa: Embratur/EmbraturLAB. Curadoria: Etnias Turismo e Cultura. Roteiro da rota: Emily Borges. Concepcao, diregéao e
tecnologia XR: Clelio de Paula/WeSense/MEMOTrIA XR. Parceria: Diaspora Black. Apoio: G.R.E.S. Unidos de Vila Isabel.
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ENCONTRO DE GIGANTES - CRIAGAO DIGITAL

Presenca e reconstrucao.

A fotogrametria de Martinho da Vila encontra a reconstrucao digital de Noel
Rosa em uma criacao para realidade virtual.

Fotografias e nuvem de pontos no processo de reconstrucao.

Iniciativa: Embratur/EmbraturLAB. Curadoria: Etnias Turismo e Cultura. Roteiro da rota: Emily Borges. Concepcao, diregéao e
tecnologia XR: Clelio de Paula/WeSense/MEMOTrIA XR. Parceria: Diaspora Black. Apoio: G.R.E.S. Unidos de Vila Isabel.
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WESENSE / MEMORIA XR - EXPOSIGAO

De onde vem o livro que voce 1e?

Firjan/SESI - Casa Firjan

A exposicao apresenta a cadeia do livro por meio de cenas e recursos
interativos sobre criacao, producao, impressao e leitura.
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Elementos expograficos e uma camada de realidade aumentada.

Firjan/SESI - Casa Firjan - desenvolvimento WeSense/MEMOrIA XR.
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WESENSE - INSTALAGAO INTERATIVA

O gesto compoe som e Imagem.

MoodSynth - Desperados - Sénar+D 2015

Ao girar e tocar as garrafas, o publico controla som, luz e projecao
em tempo real. Sensores transformam os movimentos em uma
composicao audiovisual compartilhada.

Maos nas garrafas: o gesto modifica som e projecao.

Criacao artistica: Clelio de Paula e Julio Parente. Parceria: Dreamfactory. Projeto WeSense para Desperados.
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MOODSYNTH - PARTICIPAGAO

Uma composicao compartilhada.

Garrafas, sensores e projecao tornam visivel a relagcao entre gesto
individual e ambiente coletivo.

O gesto individual encontra
a participacao compartilhada.

Garrafas como interface.
Som, luz e imagem em resposta.

Clelio de Paula e Julio Parente - Dreamfactory - WeSense para Desperados.
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WESENSE - EXPERIENCIA PARA MARCA

Um retrato. Milhares de encontros.

Photo Booth Al - Shell - Bienal do Livro 2025

O visitante se vé transformado em
llustracao e leva uma lembranca
impressa. A WeSense
desenvolveu a aplicacao com IA
processada no proprio
equipamento, em parceria com a
HASTRO.

Mais de 7.000 sessbes nesta ativacao da
Bienal. A contagem se refere a sessées, nao a
visitantes unicos.

Retrato ilustrado e participagao na Bienal do Livro Rio 2025.

Shell - HASTRO - desenvolvimento WeSense, estudio dirigido por Clelio de Paula. Registro da ativagao na Bienal do Livro Rio
2025.
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CLELIO DE PAULA - PALESTRAS E OFICINAS

Pensar com a tecnologia.

E questionar o que ela devolve.

Ensino IA generativa e criagao de experiéncias digitais em aulas,
oficinas e palestras. Na Domestika, sou instrutor do curso
Introduction to Design for the Metaverse.

O futuro da memoria: quem controla o que
lembramos?

Palestra - HackTown 2026

Anatomia de um acervo

Workshop-show - HackTown 2026

Aulas, oficinas e palestras para artistas, educadores e equipes.
Clelio de Paula - artista visual, tecnélogo criativo e educador.
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CLELIO DE PAULA - WESENSE - MEMORIA XR

Como podemos trabalhar
juntos.

Da criacao artistica ao desenvolvimento de uma experiéncia publica.

Conte a ideia, o publico e as condigdes do projeto.

Clelio de Paula

Obras, direcao criativa, aulas e palestras.

WeSense

Instalacdes interativas, ativacdées de marca, |A aplicada e software sob
medida.

MEMOrIA XR

Exposicoes, plataformas de consulta e experiéncias para por acervos em
circulacao.

go@wesense.us

WeSense € a empresa fundada e dirigida por Clelio de Paula. MEMOTrIA XR é seu estudio dedicado a memoria, patrimbnio e
cultura.
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